
Учебный модуль 

«Объектно-ориентированное программирование Delphi» 

 

 

Учебная программ рассчитана на 17 уроков (34 учебных часа) 

Каждое занятие длится 2 учебных часа 

 

Содержание курса:  

 Простые проекты в Delphi 

 Вычисления в проектах 

 Графика в Delphi 

 Мультимедиа в проектах 

 События мыши 

 Создание приложений 

 

Цель курса –  повысить интерес школьников к программированию.  

 

Познавательные цели обучения определяются тем фактом, что при 

изучении этого курса учащиеся знакомятся со многими интересными 

алгоритмами, используемыми для решения практически важных задач. 

Воспитательные цели состоят в формировании умения учащихся ставить 

задачу и доводить ее до степени завершения и умения работать в группе. 

Курс ориентирован на школьников, владеющих основами работы на 

компьютере, знакомых с основами алгоритмизации. Знание конструкций языка 

программирования Паскаль желательно, но не обязательно. 

Первые уроки по Delphi можно проводить без изучения Паскаля, используя 

изменение свойств объектов и события от мыши. Легкость создания проекта 

повышает интерес школьников к программированию. 

А тем, кто уже занимался программированием на Pascal, будет не сложно 

освоить систему объектно–ориентированного программирования Delphi. 



Затруднения могут возникнуть при изучении среды программирования и при 

переходе от процедурного стиля программирования к объектно – 

ориентированному, основанному на использовании свойств и методов 

компонентов. 

Создавая собственные проекты на Delphi учащиеся работают в различных, 

практически важных программных средах и получают прочные навыки работы в 

них. Одновременно они гораздо лучше осваивают идеи “оконного” интерфейса и 

операционных систем, построенных на его основе. 

Используя полученные знания и умения, учащиеся, могут создавать 

собственные программные продукты: игры, тесты, обучающие программы и др. 

 

№  Тема  

1.  Знакомство со средой программирования Delphi 

2.  Лабораторная работа №1 

3.  Использование компонентов в среде Delphi. Создание приложения со 

стандартными интерфейсными элементами 

4.  Лабораторная работа №2 

5.  Арифметика Delphi. Создание приложений, осуществляющих 

арифметические вычисления. 

6.  Лабораторная работа №3 

7.  Работа с таблицами Delphi. 

8.  Лабораторная работа №4 

9.  Разработка стандартного интерфейса оконного приложения в Delphi. 

Создание меню, инструментальной панели и строки состояния. 

10.  Лабораторная работа №5 

11.  Использование компонентов-диалогов в Delphi. Проект «Простейший 

текстовый редактор» 

12.  Лабораторная работа №6 

13.  Работа с формами Delphi. Создание многооконных приложений. 

14.  Лабораторная работа №7 

15.  Графика и мультимедиа в Delphi. 

16.  Работа над собственным проектом 



17.  Работа над собственным проектом 
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